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ОПЫТ РАБОТЫ С МЕТОДИКОЙ КРЕАТИВНОСТИ Ф. ВИЛЬЯМСА: ЗАМЕЧАНИЯ И ВАРИАНТ МОДИФИКАЦИИ.

Актуальность


Проблема одаренности, помимо  существующей неоднозначности в сугубо теоретических аспектах ее решения, ставит и и не менее сложную задачу прикладного характера, а именно задачу своевременного измерения  интеллектуального и творческого потенциала личности, позволяющего отследить, выделить момент открытости и готовности задатков человека к продуктивной реализации. Значение  подобного   «вмешательства» в судьбу субъекта-носителя того или иного таланта трудно переоценить: ведь как существуют «сензитивные периоды» по отношению к развитию тех или иных способностей человека, «пропуск» которых чреват непоправимыми последствиями, – так и и не менее важны те жизненные «этапы готовности», в рамках которых только и может быть заложена «траектория судьбы», позволяющая  состояться  потенциально одаренной личности.


Однако своевременность выявления одаренности выступает только как промежуточная задача, или как одна сторона задачи, необходимо требующая учета второго ее аспекта,  а именно – использования адекватных объекту исследования средств ее решения.    


С учетом данного условия психологам, специализирующимся на проблеме одаренности, имеет смысл обратить особое внимание на существующий на данный момент психодиагностический инструментарий, предназначенный для измерения креативности личности. (Оспаривание того факта, что именно креативность лежит в основе одаренности, мы предоставляем  оппонентам).
Целью работы является презентация опыта работы с методикой креативности Ф. Вильямса, адаптированную (на российской выборке) версию которой предложила Е. Туник [3].   
 
Методика, или  «Модель творческого поведения ребенка», Вильямса состоит из 1/«Опросника творческих характеристик личности» (опросник-самооценка) и 2/«Теста Дивергентного Мышления» (ТДМ).(Третья часть методики не рассматривается в связи с практической невозможностью применить ее в групповом обследовании). 
 
Опросник (ОТХЛ) представляет собой перечень из 50 утверждений, по отношению к каждому из  которых испытуемый выражает свое (не)согласие. Автор относит каждое утверждение к одному из четырех введеных им личностных факторов креативности: риск, любознательность, воображение, сложность (соответственно каждое утверждение репрезентует какой-либо конкретный аспект какого-либо из указанных факторов). Главным показателем выступает сумма ответов, совпадающих с заданными «ключами»-индикаторами творческого потенциала. 

ТДМ представляет собой рисуночный субтест, аналогичный известной методике  Торренса: 12 незаконченных рисунков, которые испытуемому предлагается  «дорисовать» так, как он захочет.    


Данная методика была использована нами в процессе исследования одаренности школьников старших классов нескольких общеобразовательных учебных заведений г. Киева. По окончании обработки результатов эксперимента у нас возникли не столько вопросы, сколько замечания, учет которых позволил бы сделать данную технологию более совершенной.  


Содержание каждого утверждения ОТХЛ, на первый взгляд, отражает привычные представления о «творческом поведении» подростка (каким оно должно быть) и с теоретической  точки зрения возражений не вызывает.  Вместе с тем, в процессе эксперимента было обнаружено, что показатели ОТХЛ (как частные – «риск», «сложность» и т.д., так и суммарный) достаточно слабо связаны как с традиционными критериями – успеваемость и экспертные оценки, так и с уровнем развития  дивергентного мышления. 

В связи с этим возникла задача тестирования (воспроизведения) заявленной Ф.Вильямсом факторной структуры опросника и уточнения вклада каждого его пункта в «реальную» креативность (т.е. уровень дивергентного мышления на невербальном стимульном материале), измеряемую с помощью ТДМ. 

С этой целью на выборке, составляющей 454 испытуемых, был проведен факторный анализ пунктов опросника (программа SPSS, метод «максимального правдоподобия», Varimax-rotation, [2]). 

В результате были получены также четыре фактора, однако, содержание каждого из них фактически не совпадает с содержанием факторов, предложенных Вильямсом, что указывает на умозрительный характер формирования соответствующих шкал  (т.е вопросы-утверждения, призванные исследовать уровень «риска», «любознательности» и  т.д., на самом деле образуют иные факторные конфигурации). При сопоставлении суммарных показателей по каждому из вновь полученных факторов с интегральным показателем креативности по ТДМ выяснилось, что положительно на 1%-ном уровне значимости  связан с дивергентным мышлением лишь первый фактор (22 пункта), второй и четвертый независимы, а второй связан отрицательно.


Для уточнения нагрузок пунктов, связанных с креативностью, которая измерялась  проективной частью методики,  была проведена повторная факторизация утверждений ОТХЛ, но при этом в число анализируемых переменных был включен интегральный показатель дивергентного мышления (ИПД), полученный на ТДМ. В результате также выделились 4 фактора; при этом два из них содержали ИПД, но с противоположными  знаками. На основе этих двух факторов и был создан новый вариант опросника (см. приложение), включающий 33 пункта вместо прежних 50-ти. Опросник, таким образом, приобрел более компактную форму, а за счет исключения 17 неинформативных утверждений его конструктная валидность значимо выросла. В ходе данной работы, кроме того, формулировки   некоторых вопросов были откорректированы так, чтобы опросник мог быть использован и на выборке взрослых людей (в частности, студентов).

Для нового варианта были рассчитаны новые шкалы в системе стандартных десяток (см. приложение). 

Апробация Теста дивергентного мышления (ТДМ) в варианте Е. Туник также вызвала множество вопросов. 


Так, два из пяти критериев, предлагаемых для  оценки рисунков, оказались практически не пригодными для анализа: беглость и гибкость.  Первый – поскольку 95 % испытуемых выполняют все 12 рисунков, следовательно, данный показатель неинформативен по причине низкой дискриминативности; гибкость же возможно замерить лишь при условии выполнения рисунков строго от 1-го к 12-му – однако это требование вводит недопустимую при исследовании креативности регламентацию: испытуемый должен иметь возможность работать в удобном для него спонтанном режиме [1].

По этой причине мы отказались от использования данных критериев, что сделало непригодными для использования и шкалы, приведенные Е. Туник в ее работе, по которым определяются интегральные показатели креативности.


Для повышения уровня информативности результатов рисуночного субтеста нами были введены два новых критерия оценки рисунков.


Первый, обозначенный как  разработанность 2, отражает степень детализации и(ли) контекстуальности рисунка, т.е. либо насыщенность его дополнительными деталями, либо создание сюжета (мини-рассказа), либо выражение некоторой мысли (идеи, концепции, взгляда) автора.


Второй критерий, обозначенный как оригинальность тематическая,  отражает частоту встречаемости изображенного на рисунке в его смысловом содержании (данный критерий традиционно используется в аналогичном рисуночном тесте Торренса: тематически редко встречающиеся рисунки, как правило, указывают на оригинальность мышления и дивергентной продукции).    
Для получения этого критерия было проанализировано и обработано свыше 500 протоколов, определена встречаемость (в процентах) конкретных тем и предметов. 
            Три остальных критерия (оригинальность, разработанность и название) применяются при обработке результатов так же, как предложено Е. Туник. 
Однако выведение интегрального показателя (ИПД) теперь осуществляется по иному алгоритму, а именно: 
1 /оригинальность + разработанность + разработанность2 + название =

Креативность по Вильямсу  (ΣВил);

2/ Σ Вил – оригинальность тематическая (ориг.тем.) = Суммарная Креативность (Σ креат).

Таким образом, результаты измерения (диагностики) уровня развития дивергентного мышления на невербальном стимульном материале представлены тремя показателями: формальный (Σ Вил), содержательный  (ориг.тем.) и суммарный, объединяющий эти два показателя (Σ креат).
    
  Представляет интерес характер отношений между формальным и содержательным показателем креативности, а именно: связана ли  креативность, проявляемая при работе с пространством рисунка (Σ Вил), с частотой-редкостью реакций (ориг.тем.) на незаконченный стимул?

Результаты приведены в таблице 1.         
	Таб.1
     

	
	
	Ориг.тем
	Σ Вил

	Ориг.тем.
	Pearson Correlation
	1
	-,331**

	
	Sig. (2-tailed)
	
	,000

	
	N
	428
	428

	 Σ Вил
	Pearson Correlation
	-,331**
	1

	
	Sig. (2-tailed)
	,000
	

	
	N
	428
	458


      Как можно видеть, эти два параметра положительно коррелируют на высоком уровне значимости (следует помнить, что количественный показатель Ориг.Тем. в «отрицательной» форме отражает собственно  оригинальность, т.е. чем выше оригинальность ассоциативных реакций, тем ниже показатель, ее отражающий). 


В нижеследующем Приложении представлен стимульный материал новой версии методики, кратко изложена технология обработки результатов, а также шкалы переводы сырых баллов в стены.

Приложение

Опросник творческих характеристик личности
Инструкция

Вам предложены ряд утверждений, с которыми Вам необходимо согласиться или нет по следующей схеме: 2 – полностью согласен;

                                                      1 – частично согласен;

                                                      0 – не знаю, трудно сказать;

                                                    – 2 – не согласен.
1. Прежде чем играть в новую игру (или приступать к новому делу), я должен убедиться, что могу выиграть (достигнуть успеха).

2. Мне нравится представлять себе то, что мне нужно будет узнать или сделать в ближайшем будущем.

3. Я никогда не выберу игру, с которой другие не знакомы.

4. Лучше я буду делать все как обычно, чем искать новые способы.

5. Я люблю выяснять, так ли все на самом деле, как принято считать.

6. Мне нравится думать о том, чего со мной никогда не случалось.

7. Некоторые мои идеи настолько захватывают меня, что я забываю обо всем на свете.

8. Я нервничаю, если не знаю, что произойдет дальше.

9. Я люблю то, что необычно.

10. Я часто пытаюсь представить, о чем думают другие люди.

11. Мне нравится обсуждать мои идеи в компании друзей.

12. В будущем мне хотелось бы сделать, совершить что-то такое, что никому не удавалось до меня.

13. Я предпочитаю друзей, которые всегда все делают привычным (общепринятым) способом.

14. Мне нравится решать даже такую проблему, которая не имеет правильного ответа.

15. Существует много вещей, с которыми мне хотелось бы поэкспериментировать.

16. Если я однажды нашел ответ на вопрос, я буду придерживаться его, а не искать другие ответы.

17. Когда я читаю или смотрю фильм, я представляю себя кем-либо из героев.

18. Я люблю представлять себе, как жили люди 200 лет назад.

19. Я люблю исследовать старые коробки и чемоданы, чтобы просто посмотреть, что в них может быть интересного.

20. Мне хотелось бы, чтобы мои родные и учителя (руководители) делали все как обычно и не менялись со временем (в характере, поведении и т.п.).

21. Я доверяю своим чувствам, предчувствиям, интуиции.

22. Интересно предположить что-либо и проверить, прав ли я.

23. Люблю браться за головоломки (игры), где необходимо рассчитывать свои дальнейшие ходы.

24. Моим лучшим друзьям не нравятся глупые (неосуществимые) идеи.

25. Я люблю выдумывать что-то новое, даже если это невозможно применить на практике.

26. Мне нравится,  когда все вещи лежат на своих местах.

27. Мне было бы интересно искать ответы на вопросы, которые возникнут в будущем.

28. Я люблю браться за новое, чтобы посмотреть, что из этого выйдет.

29. Мне нравится размышлять о чем-то интересном, о том, что еще никому не приходило в голову.

30. Когда я вижу картину, на которой изображен кто-либо незнакомый, мне интересно узнать, кто это.

31. Я люблю листать книги и журналы, чтобы просто посмотреть, что в них.

32. Я думаю, на большинство вопросов существует только один правильный ответ.

33. Я люблю задавать вопросы о таких вещах, о которых другие люди не задумываются.

Ключи к опроснику 

 (+) – вопр. 2, 5, 6, 7, 9, 10, 11, 12, 14, 15, 17, 18, 19, 21, 22, 23, 25, 27, 28, 29, 30, 31, 33

(-) – вопр.1, 3, 4, 8, 13, 16, 20, 24, 26, 32

Подсчитываются баллы по всем данным вопросам.

Тест дивергентного мышления
Инструкция

Предлагаем Вам небольшую творческую работу для психологической разгрузки.
            На отдельном листе расположены 12 начатых, но незаконченных рисунков. Если Вы дорисуете к ним дополнительные линии, у Вас выйдут определенные предметы или сюжетные картинки. Постарайтесь, максимально используя свое воображение и фантазию, придумать такую картинку или историю, в которой есть что-то интересное, добавляйте  к ней новые идеи. Обязательно придумайте название для каждой картинки и напишите его под рисунком.
Желаем успеха в творчестве!

                                             РИСУНКИ 

Обработка результатов
Оригинальность. Где выполняется рисунок:

- вне стимульной фигуры – 1 балл

– внутри стимульной фигуры – 2 балла

– внутри и снаружи стимульной фигуры – 3 балла.

Суммируются баллы по всем нарисованным картинкам. 

Разработанность. Где дополняющие детали создают асимметрию изображения:

– симметрично повсюду – 0 баллов

– асимметрично вне стимульной фигуры – 1 балл

– асимметрично внутри стимульной фигуры – 2 балла

– асимметрично внутри и снаружи – 3 балла.

Подсчет аналогичен.

Разработанность 2:

–  рисунок отсутствует, но есть название – 0 баллов

– рисунок чрезмерно схематичен, отсутствует необходимый атрибут – 0,5 балла

– изображенный предмет имеет только необходимые атрибуты – 1 балл

– изображенный предмет имеет не только необходимые атрибуты, но и не принадлежащие ему 1-2 детали – 2 балла
– рисунок включен в некий контекст, сюжет, насыщен многими деталями; выражается идея, мысль, индивидуальное видение, концепция – 3 балла    

Подсчет аналогичен.
Название:

– не дано – 0 баллов

– название из одного слова – 1 балл

– название из нескольких слов – 2 балла

– образное название, выражающее больше, чем показано на рисунке (может быть и одним словом) – балла

Оригинальность тематическая: по каталогу частот выставляется процентная частота встречаемости каждого рисунка. Например: «рыба» на рисунке 1 получает индекс 55, «мороженое» на рисунке 2 получает индекс 7,3 и т.д. Если в каталоге отсутствует изображенный предмет, то он получает индекс 1 (максимально редкая встречаемость).

Затем индексы суммируются; полученное число делится на 12 (либо на количество выполненных рисунков, по которым была возможна индексация). 
Алгоритм выведения интегрального показателя представлен выше.

Каталог  частотности ответов (в  процентах)
Рис 1
1.  Рыба – 55

2. Ротовая полость – 5,5

3. Бутон (почка, лист, часть растения и т.п.) – 5,5

4. Меч (сабля) – 2

5. Глаз – 2

6. Овощ (баклажан, огурец, банан) - 2,5

7. Галстук – 2

8. Нос в схеме лица– 2,5

9. Воздушный шарик – 2

10. Пространство между большим и указательным пальцами – 1,5

11. Презерватив – 1,5

12. Самолет – 1,5

Рис 2

1. мороженое – 7,3

2. воздушный змей (парашют, дельтоплан) – 7,3

3. плавник морского животного – 6,7

4. парус – 11,8

5. Лезвие топора – 8,3

6. Рот (с зубами, без зубов) – 2,2

7. Крыло (насекомого, ангела и т.п. ) – 3,2

8. Клюв – 3,2

9. Элемент цветка – 1,6

10. Основа букета  - 1,5

11. Треугольное туловище человека – 2,6

12. Наконечник стрелы – 2

13. Треугольный глаз в схеме лица – 1,2

14. Часть костюма (платья) – 1,5

15. Треугольная шляпа – 1,8

16. Лицо, голова живого существа, маска – 1,4

17.  Самолет (бумажный) - 1,2

18.  Зуб, коготь – 1,9
Рис 3

1. Лестница -33,5

2. Кино(фото)пленка – 16

3. Решетка (клетка, все на ее основе) - 7,7

4. Жел.дорога – 3,2

5. Окно в стене – 3,8

6. Дом (панель, часть стены дома и т.п.) – 4,4

7. Шкаф, полки, часть мебельного гарнитура – 1,6

8. Холодильник – 2

9. Машина сверху – 2

10. Тачка, носилки – 1,6

11. Лифт – 1,8

Рис 4

1. Солнце – 66

2. Штора, занавес – 10

3. Элемент оформления (портрета) – 2,2

4. Часть луны (или др.планеты) – 1,8

5. «Всевидящее око» (глаз) – 1,8

Рис 5

1. Геометрическая фигура (4-хугольник, квадрат, куб, трапеция) – 23
2. Кубик Рубика, игральный кубик, коробка с чем-то – 7,6
3. Воздушный змей – 5,3
4. Рамка (квадратная форма- ограничение какого-либо знака, символа, информации: дорожного знака, эмблемы, герба, номера квартиры и т.п.) -12
5. Отверстие в чем-то (в пододеяльнике, лестничный пролет, чердачное окно тоннель и т.п.) – 7,4
6. Игральная карта – 1,6
7. Предмет традиционно или иногда прямоугольной формы практического назначения (широкий спектр, в том числе под углом в 45 градусов) – 18
8. Нетрадиционно прямоугольная форма к-либо предмета (цветок, черепаха и т.п.) – 3,9
9. Лицо – 2,8
10. Повторяющийся элемент (плитка, шахматная доска и т.п.) – 3,7
11.  Элемент эстетического оформления (рисунок ковра, узор на чем-то и т.п.) - 2
Рис 6    

1. Лицо (человека, животного, сказочного существа, смайл, включая воздушный шар с рожицей) – 33

2. Солнце – 13

3. Цветок – 5,6

4. Мяч – 7,5

5. Планета в космосе (в том числе Земля) – 6

6. Рамка для к-либо символа, знака – 2,2

7. Мишень или оптический прицел -2

8. Колесо 4

9. Воздушный шар (без прорисовки лица) – 1,6

Рис 7
1. Девятка – 12,6
2. Сердце - 6
3. Запятая, апостроф – 5,5

4. Улитка, моллюск, раковина – 8,3

5. Змея, дракон – 4,4

6. Лебедь, птица – 8,3

7.  Усик бабочки, насекомого – 5,4

8. Часть растения – 5,7

9. Скрипичный ключ – 2,4

10. Волна в море – 3

11. Двойка - 3,8

12.  Край санок, лыж – 1,6

13. Зародыш, головастик – 1,4

14. Глаз в схеме лица – 1,2

15. Лицо + фигура чловека – 1,4

16. Знак бесконечности и др.символика – 2,2

17. Крыло бабочки – 2,8

18. Ухо человека (наушник) – 4

19. Хвост животного – 2

20. Спираль, пружина – 1,2

Рис 8

1. Рамка фотографии, элемент оформления чего-либо – 15

2. Гора (включая тему подъема-спуска – трамплин, ступени, эскалатор) – 21,2

3. Любой край (грань) любого прямоугольного предмета (левый, правый, нижний) – 15,7

4. Геометрия (параллельные линии, чертеж чего-либо) – 8,8

5. Видимая треугольная часть к-либо твердого предмета (варианты: часть айсберга; основа, к к-рой прилагается сила) – 1,8

6. Нос корабля – 3,5

7. Элемент воспроизводится во всех углах либо произвольное использование или абстракция – 7

8. Реально существующая треугольная часть предмета (конверт, наконечник стрелы, верхушка ели, гриб, пирамиды и т.п.) – 3,2

9. Воспроизведение аналогичных линий («зебра», радуга, тетрадь в косую линейку, решетка и т.п.) – 2,8

10. Лев.край тарелки, вазона – 2

11. Дорога (вкл.ж.д., подиум) сверху, под углом в 45 гр. – 3,7

12. Скат крыши – 1,2

13. Граница земли и воздуха, песка и моря, моря и воздуха – 1,2

Рис 9

1.Текст газеты, книги (под углом 90 гр.) – 1,4

2. Крыша дома – 2,8

3. Столбы, опоры для чего-либо – 3

4. Стебли цветов, стволы деревьев – 2,1

5. Стена (с дверью или нет) + пол (земля), либо просто любая дверь, включая шкаф, холодильник – 14,5

6. Окно (в стене, в вагоне, автобусе и т.п.), окно с балконом, либо просто балкон – 16,5

7. Разметка дороги («зебра», стоянка и т.п.) или любой план местности – 6,7

8. Шторы, занавес – 3,9

9. кинопленка – 1,4

10. Полки - любого шкафа, холодильника (в т.ч. под углом 90 гр.) - 5

11. Забор, перила, калитка (в т.ч. верх ногами) – 8,3

12. Железная дорога – 1,6

13. Лестница, эскалатор, мост сверху – 2,3

14. Расчерченное на основе рисунка пространство – решетка, клетка, шахм.доска, кирпичная стена, паркет и т.д. – 7

Рис 10  

1. Глаз – 45

2. Лимон – 13,2

3. Листок, лепесток – 7

4. Лицо (голова) – 10,2

5. Губы, рот  - 3

Рис 11

1. Корона – 34

2. Горы – 17

3. Схемат.лицо (включая «тыкву на Хеллоуин») – 9,4

4. Забор – 8

5. Крыши домов (гаражей, замка) – 6,5

6. Волны – 1,4

7. Пирамиды в пустыне – 1,8

8. Узор, элемент орнамента – 1,4

9. Зубы – 2

10. Нож, пила, капкан и т.п. – 2,4

11. Схема-чертеж чего-либо – 1,2

Рис 12   

1. Ступня ( след, нога, подошва, ботинок и т.п.) – 29

2. Матрешка, ребенок – 10

3. Инфузория, микроорганизм, бактерия – 6,3

4. Кегля – 5,4

5. Бассейн, озеро, лужа – 3,2

6. Орех (фисташка, арахис) – 5

7. Гитара, скрипка – 3,8

8. Очки, маска для глаз – 5,2

9. Воздушный шар – 1,6

10. Овощ (кабачок, тыква, баклажан, картофель, огурец) – 5,4

11. Лампочка – 2,8

12. Груша – 5,4

13. Лицо (включая череп) – 2,4

14. Туловище насекомого или птицы – 2,2

   Перевод «сырых» баллов в стены

	стены
	Опросник
	Сумма Креативности

по Вильямсу (Ор+Разр1+Разр2+Назв)
	Оригинальность

Тематическая 

(окр. до целых)
	Общая Сумма Креативности
(Сумма Креативности По Вильямсу – Оригинальность тематическая)

	1
	до -13
	До 37,4
	29 и выше
	До 15,4

	1,5
	
	37,5 – 40,4
	
	15,5 –19,4

	2
	- 12; - 5


	40,5 – 44,4
	26 – 28
	19,5 – 23,4

	2,5
	
	44,5 – 47,4  
	
	23,5 – 27,4

	3
	- 4; 3
	47,5 – 51,4
	23 – 25
	27,5 – 31,4

	3,5
	
	51,5 – 54,4
	
	31,5 – 35,4

	4
	4 -10
	54,5 – 58,4
	20 – 22
	35,5 – 39,4

	4,5
	
	58,5 – 62,4
	
	39,5 – 43,4

	5
	11 - 18
	62,5 – 64,4
	18 – 19
	43,5 – 47,4

	5,5
	
	64,5 – 67,4
	
	47,5 – 51,4

	6
	19 - 26
	67,5 – 71,4
	15 – 17
	51,5 – 55,4

	6,5
	
	71,5 – 74,4
	
	55,5 – 59,4

	7
	27- 33
	74,5 – 78,4
	12 – 14
	59,5 – 63,4

	7,5
	
	78,5 – 81,4
	
	63,5 – 67,4

	8
	34 - 41
	81,5 – 85,4
	9 – 11
	67,5 – 71,4

	8,5
	
	85,5 – 88,4
	
	71,5 – 75,4

	9
	42 – 49
	88,5 – 92,4
	7 – 8
	75,5 – 79,4

	9,5
	
	92,5 – 95,4
	
	79,5 – 83,4

	10
	50 и больше
	95,5 и выше
	До 6
	83,5 и выше 
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